De forsta datorerna byggdes pa 40-talet och var jattestora.
Vi skojar inte - de var sa stora att de fyllde ett jattestort rum
och det behdvdes flera “skdtare”.

Det dréjde manga ar innan datorerna blev sa sma och billiga
att helt vanligt folk hade rad att ha en dator hemma. Idag har
datorerna utvecklats sa att man kan ha en kraftfull dator i en
armbandsklocka om man vill. Datorer finns dverallt, i bilar, i
mobiltelefoner, i teve-apparater och i flygplan. Fér manga ar
datorn lite som ett husdjur. Vi jamfér den med andra modeller
innan vi slar till. Vi packar ner den i ett fint, kanske rosa eller
rutigt fodral, varje morgon. Ska vi aka nagonstans far den alltid
folja med och skulle den ga sénder sa kanske vi till och med
grater lite grann. Tank sa det kan bli! -
orsta datorm= ett helt rum.
n dator ar egentligen inte mycket mer &@n en snabb \
och avancerad raknemaskin. Med en dator kan man
rakna ut svara mattetal, men ocksa spela spel ef-
tersom datorn sjalv kan “réakna ut” hur gubbarna pa
skarmen ska rora sig. Eller hur saker och ting i spelet ska
falla nar gubben ramlar pa dem.

For varje dag som gar lagger allt fler av oss allt mer tid pa
att anvénda datorer bdde hemma och pa jobbet. Manga tror
att vi i framtiden kommer att “leva” inne i datorernas varld,
ungefar som i filmen Matrix. Det har ska funka genom att vi
har glaségon eller kontaktlinser som dataskarmar. Eller helt
enkelt genom att koppla upp vara hjarnor direkt mot datorn
sa att man tror att datorspelens varld ar den verkliga. Tek-
niska tokerier och framtidsvisioner som kanske ar har nar
du vaknar i morgon. Med dagens utveckling kan man aldrig
riktigt veta.







